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Wettkampfbestimmungen

Allgemeines
Grundsatzlich gelten die Regelungen und die Bestimmungen der Rahmenordnung des DTB.
Weitere Erganzungen und Festlegungen (Ausschreibung etc.) sind zu beachten.

Wettkampfleitung und Wettkampforganisation
Die Wettkampfleitung ist grundséatzlich fur die Durchfiihrung der Wettkdmpfe nach den Bestimmungen
des Deutschen Turner-Bundes verantwortlich.

Gauwettkdmpfe
Die Wettkampfleitung fur Wettkdmpfe auf Gauebene obliegt dem zusténdigen Turngau und wird in der
Regel vom entsprechenden Fachwart oder einem dem/der Wettkampfbeauftragten wahrgenommen.

Vorbereitung und Durchfiihrung von Wettkampfveranstaltungen

Ausschreibungen
Die Ausschreibung muss mindestens 3 Monate vor dem Meldetermin vorliegen.

Die Seilarten welche fir den Wettkampf in Gebrauch genommen werden diirfen, miissen genau
angegeben werden. Weitere Informationen siehe bei ,Seile®.

Meldungen
Die Teilnehmer/innen und die Kampfrichter/innen fiir alle GauwettkAmpfe sind von den Vereinen,
gemaR den jeweiligen Meldevoraussetzungen (aktuelle Ausschreibung) zu melden.

Startberechtigung
Bei den Gaumeisterschaften wird fiir den Einsteigerwettkampf kein Startpass bendtigt.

Bei allen Wettkdmpfen auf Landesebene besteht Startpasspflicht.
E1 Springer, welche an der vorjahrigen Deutschen Meisterschaft teilgenommen haben, sind von der
Wertung einer Gaumeisterschaft ausgeschlossen. Es steht diesen Springern frei, an dem E3

Wettkampf teilzunehmen, um Wettkampfpraxis zu sammeln.

Teamformen und Altersklassen
Details zu Teamformen und Altersklassen fiir Rope Skipping siehe Aufgabenbuch.

AKV 6 — 8 Jahre Kein Start bei Deutschen Meisterschaften

AK IV 9 — 11 Jahre Kein Start bei Deutschen Meisterschaften

AK I 12 — 14 Jahre Ermittlung des Deutschen Jugendmeisters

AKII 15 - 17 Jahre Ermittlung des Deutschen Jugendmeisters

AK | 18 Jahre und é&lter Ermittlung des Deutschen Meisters
Teamformen:

e Girls (Madchen)
¢ Boys (Jungen)
e Open ( Jungen und Madchen) In jeder Disziplin miissen beide Geschlechter vertreten sein.

Wettkampfbetrieb

Startreihenfolge

Die Startreihenfolge der Speed-Disziplinen fir die Springer/innen und Mannschaften wird nach
Meldeschluss von der/dem Wettkampfverantwortlichen ausgelost und den vorgesehenen Speed-
Flédchen zugeordnet.

Nach den Gesamtergebnissen der Speed-Disziplinen (30 sec. und 180 sec.) im Einzel wird ein

Ranking fiir die weitere Startreihenfolge erstellt. Es beginnt der/die Springer/in mit der niedrigsten
Punktzahl der Rankingliste.
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Riicktritt
Falls ein Springer innerhalb von 1 Minute nach dem Aufruf nicht auf der Wettkampffléche erscheint,
wird dies als Rucktritt fur die jeweilige Disziplin angenommen.

Springer durfen nur auf der Wettkampfflache erscheinen nachdem sie aufgerufen wurden.

Wettkampfunterbrechungen
Bei Unfall oder unvorhergesehenen Zwischenfallen kann die Wettkampfleitung den W ettkampf
jederzeit unterbrechen.

Falls ein Springer sich wéhrend eines Wettkampfs verletzt, wird der Springer oder der Trainer
entscheiden, ob die Disziplin weiter fortgesetzt wird.

Falls ein Springer am Wettkampftag verletzt ist, darf kein anderer Springer, der nicht Mitglied
des Teams ist, seine Aufgabe Gibernehmen.

Seile
Die Wettkampfseile sind frei wahlbar, alle handelsiblichen Seiltypen sind erlaubt, sofern keine
mechanischen Hilfen angebracht sind. Double Dutch Seile durfen nicht langer als 6 Meter sein.

Der Oberkampfrichter entscheidet im Zweifelsfall (iber die Zulassung der Seile zum Wettkampf.

Die Wiederholung einer Disziplin wegen Seilriss beim selben Springer (oder Team) ist nur einmal
méglich.

Die zugelassenen Seilarten (Longhandle Seil, Speed Seil, Stahlseil, Beaded Rope, Longrope) werden
in den Ausschreibungen genannt.

Generell gilt, dass bei einem Einsteigerwettkampf keine Stahl- und Longhandle Seile benutzt werden
dirfen, da ein Einsteiger gewiss nicht die Fahigkeit besitzt ein solches Seil korrekt zu benutzen.

Rahmenwettkampf: nur handelsiibliche Single Rope Seile (keine Longhandle und keine Stahlseile)
E4: nur handelsiibliche Single Rope Seile (keine Longhandle und keine Stahlseile)
E3: Stahl- und Longhandle Seile

Startet ein Springer mit einem nicht erlaubten Seil, wird derjenige sofort disqualifiziert.

Seilriss oder Griffbruch

Falls ein Seil oder Griff wahrend der Vorflihrung reift bzw. bricht, darf diese Springer/in bzw.
das Team nach einer angemessenen Pause von mindestens 10 Minuten in dieser Disziplin
erneut starten.

Bei einem wiederholten Seilriss oder einem Griffbruch werden nur die bis dahin
absolvierten Spriinge gewertet.

Wettkampfkleidung

Die Bekleidung muss der Sportart angepasst sein. Die Gestaltung ist grundsatzlich freigestellt.
Zuséatzlich gilt:

Es miissen stltzende Turnschuhe getragen werden, um die FlRRe der Springer zu

schitzen, ansonsten kann nicht gestartet werden.

Die Bekleidung darf wahrend des Wettkampfs mit dem Namen der Mannschaft, des Sponsors
und /oder einem Logo bestiickt sein.

Auller Eheringen, Ohrsteckern und ,medic-alert* Armbandern darf kein Schmuck wéhrend des
Wettkampfs getragen werden.

Requisiten
Es durfen Requisiten z.B. Hut oder Tuch o.a. benutzt werden fir die Freestyle.
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Diese Requisiten diirfen die Wettkampfflache wahrend der Freestylezeit nicht verlassen.

Es ist vorausgesetzt, dass der Springer jegliche Dinge, welche er benutzt eigensténdig platzieren
kann.

Musik
In allen Freestyle-Disziplinen muss auf Musik gesprungen werden.

Falls wahrend der Vorfihrung die Musik unterbrochen wird (technischer Defekt) ist ohne Musik die
Vorfilhrung zu beenden.

Falls eine falsche Musik abgespielt wird und ein Springer/Team langer als 5 Sekunden auf diese
Musik springt, muss der Freestyle mit dieser Musik beendet werden.

Die Tontrager (Audio-CD's) fur die Freestylemusiken diirfen nur einen Track mit maximal 75 sec.
beinhalten.

Sowohl die Cover als auch die CD’s miussen mit Name bzw. Teamname, Startnummer, Verein und
Freestyle-Typ (z. B. Double Dutch Pair Freestyle) beschriftet sein.

Die Tontrager missen in einer technisch einwandfreien Qualitat vorliegen.

Wenn eine der obigen Bedingungen vor Wettkampfbeginn nicht erfillt ist, wird eine Einheitsmusik
vorgegeben, die vor Wettkampfbeginn eingespielt werden muss.

Ebenso wird die Einheitsmusik abgespielt, wenn der Springer oder das Team keine Musik vorlegt.

Wettkampfflichen
Es gelten die Vorgaben der Anlage 1 (Abmessungen von Sportstatten und Geraten fiir den
Wettkampfbetrieb) der Rahmenordnung des Deutschen Turner-Bundes.

GroRenangaben fiir Einzelwettkdmpfen

e E4 Einsteigerwettkampf Mindestmal} 3m x 3m
e E1/E2/E3 Speeddisziplinen Mindestmal} 3m x 3m
e E1/E2/E3 Freestyleflache 9m x 9m,

Hinweis:
Alle Linien sind innerhalb der entsprechenden Flachen (d.h. die 9 m x 9 m und 12m x 12m Einzel- und
Team-Freestyleflache wird von der jeweiligen AulRenkante der Linien gemessen).

Sicherheitsabstand siehe Aufgabenbuch Rope Skipping.

Zugang zum Wettkampfbereich
Grundsatzlich haben nur folgende Personengruppen Zugang zum Wettkampfbereich:

e Wettkampfleitung und deren Beauftragte
Kampfrichtereinsatzleitung und eingesetzte Kampfrichter/innen
Wettkampfteilnehmer/innen

e 1 Trainer oder Betreuer pro Verein

Auszeichnungen
Bei den Wettkdmpfen im Gau erhalten die Sieger, die Zweit- und
Drittplatzierten mindestens eine Urkunde.

VerstoRe / Verwarnungen
Siehe hierzu DTB-Rahmenordnung ,Feststellung, Maknahmen bei Verstélien®.

Videoaufnahmen
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Videoaufnahmen im Innenraum (Wettkampfflache inkl. Sicherheitsabstandsflache) sind nur
mit Erlaubnis des Fachwartes gestattet.

Videoaufnahmen sind als Mittel der Beweisfiihrung bei Beanstandung nicht zugelassen.
Kampfgericht

Allgemeine Regelungen
Als Kampfrichter werden ausschlieBlich lizenzierte Kampfrichter eingesetzt.

Der/die Kampfrichterverantwortliche ist verantwortlich fir einen ausgewogenen Einsatz von
Kampfrichtern.

Der/die Kampfrichterverantwortliche kann in Absprache mit der Wettkampfleitung einzelne
Kampfrichter/innen und Z&hler/innen bei wiederholten UnregelmaRigkeiten aus dem
Kampfgericht nehmen.

Das Kampfgericht muss eine optimale Sicht auf die Wettkampfflache haben.

Das Kampfgericht muss von Zuschauern und Vereinsgruppen abgeschirmt werden, damit eine
konzentrierte und zuverlassige Arbeit der Kampfrichter/innen gewéhrleistet ist.

Jegliche Kommunikation zwischen Kampfgericht und den Trainern/Ubungsleiterinnen ist
wahrend des Kampfrichtereinsatzes nicht gestattet.

Die Bekleidung der Kampfrichter/innen ist neutral: Blaue/schwarze Hose/Rock und weilte
Bluse/Pullover. Vom Ausrichter zur Verfiigung gestellte Bekleidung ist von dieser Regelung
ausgenommen.

Meldung von Kampfrichtern
Kampfrichter sind gemaf Ausschreibung von den Vereinen mit der Meldung der Teilnehmer
und Mannschaften zu melden.

Falls ein Verein weniger als die geforderte Anzahl der Kampfrichter meldet, muss der Verein
die Anzahl der Teilnehmer/Mannschaften anpassen oder alternativ ein Strafgeld in Hohe von
75,00 Euro an den OTG zu entrichten.

Dies gilt auch fir den Fall, dass gemeldete Kampfrichter nicht antreten.
Kampfrichtereinweisung

Vor jedem Wettkampf wird eine Besprechung fiir die Kampfrichter abgehalten, um alle
relevanten Informationen zu erklaren und mitzuteilen.

Alle Kampfrichter miissen an dieser Besprechung teilnehmen. Wé&hrend der Kampfrichterbesprechung

erhalten alle Kampfrichter die gleichen Informationen mit dem Ziel, ein méglichst ausgeglichenes
Kampfgericht zu erreichen.

Kampfgericht Speed (Z&hler)
Siehe Aufgabenbuch Rope Skipping 2008

Kampfgericht Freestyle Single Rope
Das Kampfgericht fiir den Freestyle Single Rope Gauebene besteht aus:

Far jeden Wettkampf sind 1-2 Kampfgerichte erforderlich.
e Das Kampfgericht fiir den Freestyle besteht aus:
mind. 2 Single Rope Crosses Kampfrichter/finnen
e mind. 2 Single Rope Multiples Kampfrichter/innen
e mind. 3 Single Rope Level Kampfrichter/innen
e 1 Oberkampfrichter/in

Es kann auch eine der Kampfrichterinnen die Funktion der Oberkampfrichter/in Gbernehmen.
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s 1 Zeitnehmer siehe Aufgabenbuch
+ Bei der Ausschreibung muss angegeben werden, wie viele Kampfrichter/innen pro Springer
gestellt werden missen pro Verein.
Wertungsergebnisse
Die Wertungen kdnnen grundsatzlich wahrend oder unmittelbar nach dem Wettkampf
bekanntgegeben werden.
Eine Siegerliste wird unmittelbar nach Beendigung des Wettkampfes ausgehéangt.

Die Vereinstrainer erhalten jeweils eine Ergebnisstabelle.

Multiplikatoren zur Ergebnisbildung

Disziplin Multiplikator
Speed 30 sec. 5
Speed 120 sec. 1
Double Under 30 sec. 5
Freestyle Single Rope 45 — 75 sec. 50

Gewinnregel bei Punktgleichstand
Bei Punktegleichstand gewinnt der/diejenige Springer/In (bzw. gewinnt das Team) mit der
héheren Freestylewertung (bzw. mit der héheren Summer aller Freestylewertungen).

Sind diese Werte ebenfalls gleich, so erhalten beide die gleiche Platzierung. Die nachfolgende
Platzierung entfallt in diesem Fall.

Einspriiche

Einspriiche gegen Wettkampfentscheidungen oder zum Wettkampfablauf kénnen nur bei dem/der
Fachwart/in und dem/der Kampfrichterbeauftragten vorgetragen werden.

Es obliegt die endgtiltige Entscheidung bei dem/der Fachwartin und dem/der
Kampfrichterbeauftragten oder deren Stellvertretern.

Gauwettkampfe

Wertungsvorgaben Freestyle Single Rope
Das Ergebnis der Single Rope Freestyles furr Einzel- und Mannschaftswettkdmpfe wird aus der Level-
und Kreativitdtswertung ermittelt.

Es kénnen maximal jeweils 80 Punkte fiir SR Crosses und SR Multiples und maximal Level 10 bei der
Levelwertung vergeben werden.

Es werden die Level von 0 bis 4 gewertet. Der internationale Level 5 wird als Level 4 gewertet.

Die Anzahl der durchgefiihrten Spriinge je Level bestimmen die Punktzahl.

Der kleinste Krea-Wert ist Null. Das heil3t die Kreativitatsgesamtwertung kann nicht negativ werden.
Abziige

Fehler Freestyle:
Es wird in leichte und schwere Fehler unterschieden.

Nach einem Fehler muss der Springer wieder fehlerfrei (ber das Seil gesprungen sein, bevor ein
weiterer Fehler gezahlt werden kann.

Die Anzahl der Fehler, welche der Kampfrichter notiert ist unbegrenzt.

Ein leichter Fehler ist eine ungewollte Seilverzégerung, bei der ein Seil einen Springer oder ein
anderes Seil beriihrt oder ein ungewollter Griffverlust.
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Jeder Seilfihrungsfehler, bei dem eine Unterbrechung von weniger als 2 Sekunden eintritt, ist auch
ein leichter Fehler.

Falls ein Springer eine solche Fehlersituation rettet, indem er es schafft, dass keine Unterbrechung
der Seilfihrung stattfindet wird dies nicht als Fehler gewertet.

Ein schwerer Fehler ist eine ungewollte Seilverzdgerung, die langer als 2 Sekunden dauert. Dies ist
der Fall wenn ein Springer oder ein anders Seil beriihrt wird oder bei jedem anderen
Seilfuhrungsfehler, bei dem eine Unterbrechung von mehr als 2 Sekunden stattfindet.
Felduberschreitungen Freestyle:

Falls ein Springer sich wahrend des Freestyles mit seinem kompletten Fuf auRerhalb der
Wettkampfflache befindet, wird fir diesen Zeitraum die Freestyle nicht gewertet.

Zeitiiberschreitung:
Nach dem Kommando , Time® wird nicht mehr gewertet. Eine Zeituberschreitung wird mit 0,5 Punkten

als Fehler abgezogen.
Tabelle fur die Bewertung der Freestyle-Fehler.

 Fur jeden leichten Fehler werden 0,5 Punkte an der Kreativitdtsgesamtwertung abgezogen.
 Fir jeden schwere Fehler werden 1 Punkte an der Kreativitditsgesamtwertung abgezogen.

Feldiiberschreitungen Speed:
Falls ein Springer aul3erhalb der Speed-Flache springt, muss der Oberkampfrichter ihn auffordern ihn

in das Speed-Flache zuriick zu gehen. Erst danach wird wieder weitergezahlt. Die Zeit wird nicht
angehalten.

Gauwettkdmpfe
Wertungsvorgaben und Wertungsbégen siehe Anlagen.
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